Zjednodusené pravidla hry ,,Anglicky karambol™

Tieto zjednodusené pravidla su uréené na obozndmenie sa s hrou, aby ste mohli hru zacat hrat.

Ziskavanie bodov

Tato hra sa hra s 3 gulami — ¢ervenou, Zltou a bielou. Kazdy s hraCov ma svoju hraciu gulu (ta, do do ktorej udiera
tdgom, s ktorou hra - tzv. cue ball) - jeden bielu a jeden ZItd. SU 3 spdsoby ako ziskat body - in-off (schovanie
svojej gule odrazom od inej gule/guli), pot (schovanie cielovej gule/guli do jamky hracou gulou) a karambol (hracia
gula sa dotkne oboch cielovych guli). Hodnota tychto situacii je nasledovna - karambol je vzdy 2 body, pot alebo in-
off s ¢ervenou su za 3 body, a pot alebo in-off s bielou/Zltou su 2 body, taktiez fauly st za 2 body (priratavaju sa
sUperovi).

Kam sa vracaju gule

Ak zahrate in-off, svoju hraciu gulu si mdzete postavit do D-¢ka a pokracovat dalej - nesmiete vSak hrat priamo na
cielovl gulu, ak lezi v D-¢ku (hracia gula musi opustit zahlavie, az potom méze mat kontakt s gulou v zahlavi). Pozor
na schovanie superovej gule - je to sice legdlny Uder, ale td gula sa uz spat na stdl pocas aktudlneho nabehu nevrati
- az ked nabeh skondi, bude s riou hrat prichadzajuci hra¢ (ktorému gula patri), a to z ,d-¢ka. Ak schovate ¢erven
gulu, vracia sa na svoj bod (v snookrovej terminoldgii znamy ako ,Cierny bod"), ak je obsadeny tak na ,ruzovy bod".
Pozor, po dvoch po sebe iducich a inym bodovym zapisom neprerusenych ,pot" Cervenej gule sa tato umiestni na
stredny bod (,modry bod"), ak sa schova aj odtial, ide spat na svoj bod - kde su k dispozicii opat 2 po sebe idlice

a ni¢im inym neprerusené ,poty" ¢ervenej gule, potom opéat na ,modry bod" atd.




Zahlavie

Ciara prechadzajtica cez rovnu &ast ,D-¢ka" sa vola diara/hranica zéhlavia. Tato ¢iara vymedzuje zahlavie a ak hra
hra¢ z ,D-¢ka" nesmie hrat na gulu leZiacu v zahlavi priamo (gula sa povazuje za ,gulu v zahlavi® ak jej tazisko je
v zahlavi, alebo na diare zahlavia - to znamena, Ze hoci aj ¢ast gule tréi ,mimo zahlavia®, neméze hra¢ hrat na td
gulu, ani na pretréajucu ¢ast). Ak protihra¢ schova ,vasu® gulu, a potom necha obe zostévajlce gule v zahlavi
(¢ervenq, aj svoju), ste v situdcii ,2x v zahlavi® a tym padom nemdzete hrat ani na jednu gulu priamo, ale
prostrednictvom jedného alebo viacerych mantinelov leziacich mimo zahlavia.




Zaciatok hry

Cervena je poloZzena na svojom, t.j. tzv. ,&iernom bode", jeden z hracov zoberie svoju gulu a hré z ,D-¢ka",
$tandardne snaziac sa zahrat nejaku ,istotu™ - toto sa vold ,otvorenie" . Ked' pride rad na dalSieho hraca, tiez zacina
svojou gulou z ,D-Cka".

Umiestnenie guli po faule

Ak protihra¢ urobi faul, mozete si nechat nastavit gule nasledovne - stperova gula na tzv. ,modrom bode" (v strede
stola), ¢ervena na svojom, teda tzv. ,Ciernom bode", vasa hracia gula v ,,D-¢ku™:




Zoznam faulov:

Nasledujlce situacie si povazované za fauly:

zahranie do inej gule, ako vlastnej ,cue-ball* (napr. hra¢ ma zltd, ale hra bielou a naopak)

zahranie do svojej hracej gule viac ako jeden krat

zahranie Uderu, ked' ani jedna noha nie je na zemi

hra mimo poradia

zahranie nespravne v situdcii ,gula v ruke", kedy ma hrac hrat z ,D-¢ka"“, vratanie zahajenia hry
zahranie Uderu, ked eSte nezastali vSetky gule

zahranie skoku (v tejto hre sa neskace)

pretlacena gula

ak po udere akakolvek gula opusti stol

(pre pokrocilych) ak hrac zahra viac ako 15 po sebe iducich uderov ,pot" alebo ,in-off* - najneskér po 15
musi nasledovat karambol

(pre pokrocilych) ak hrac zahra viac ako 75 po sebe iducich karambolov — najneskor po 75 karamboloch musi
nasledovat ,pot" alebo“in-off*

dotknutie sa gule na stole inak, ako legalnym (teda pravidlami dovolenym) Gderom

zahranie Uderu predtym, ako rozhodca ukoncil nastavenie gule/guli

ak hrac netrafi ziadnu z cielfovych guli (okrem pravidla ,miss" - vid' nizSie)

ak hrac zahra v situacii gula v ruke priamo do jamky (bez dotyku ,rovnej* ¢asti mantinelu) - tzv. ,coup®

Kazdy faul je za 2 body pre sUpera. Po kazdom takomto faule ma protihra¢ moznost akceptovat situaciu na stole (ak
nie je éervend na stole, tak sa umiestni na svoj, tzv. ,Cierny" bod), alebo poziadat o ,umiestnenie guli po faule™.
Vsetky body nahrané pre faulom sa hracovi rataju, ale uder pri ktorom sa faul stal sa do skére hracovi nerata (napr.
~pot" pretlacenou alebo skocenou gulou). Faulom konc¢i nabeh hraca.

Situacia zvana ,,miss":

Ak je prichadzajuci hrac v situacii gula v ruke a zaroven ,2x v zahlavi" (obe ostatné gule su v zahlavi), hoci sa po
Udere svojou hracou gulou (,,cue-ball*) nedotkne ani jednej cielovej gule, nejednd sa o faul, ale o ,miss" - rozdiel je v
tom, Ze po situdcii ,miss" protihrd¢ musi akceptovat situaciu na stole (nemoze poziadat o ,,umiestnenie guli po
faule"). A to ani v pripade, ak:

e hrdc zahral ,miss" umyselne - svoju hraciu gulu v situdcii gula v ruke a ,,2x v zahlavi® napr. len
posunul na druhy koniec stola, aby vytvoril prichadzajicemu hracovi ¢o najtazsiu situaciu na
bodovanie

e hrac schoval svoju hraciu gulu v rovnakej situacii do jamky Gderom o rovnd ¢ast mantinelu (zaoblenie
pri jamkach sa nerata) - v takejto situdcii prichddzajuci hra¢ musi tiez akceptovat situdciu na stole,
hoci s na fom len 2 gule - jeho hracia gula a ¢ervena

Situacia - dotykajlce sa gule:

Ak po korektnom udere skonci hracova hracia gula dotykajlc sa inej gule, gule sa postavia do situacie ,umiestnenie
guli po faule"

Kompletné pravidla (v angli¢tine) najdete na stranke:
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